Вопросы к экзамену по дисциплине
«Технологии программирования и методы алгоритмизации»
1. Понятие об эффективности алгоритмов.

2. Отладка и тестирование программы.

3. Определение, описание и методы использования одномерных массивов.

4. Типовые задачи обработки одномерных массивов.

5. Двумерные массивы и методы работы с ними.

6. Типовые задачи обработки двумерных массивов.

7. Процедуры. Определение и использование в программе.

8. Функции. Определение и использование в программе.

9. Локальные и глобальные переменные.

10. Передача параметров в процедуру или функцию.

11. Рекурсия.

12. Символьный тип данных. Стандартные процедуры и функции работы с ним.
13. Строковый тип данных. Стандартные процедуры и функции работы с ним.
14. Файлы с последовательным доступом.

15. Файлы с произвольным доступом.

16. Множественный тип данных.

17. Записи: определение, описание, примеры использования.

18. Записи. Вложение записей друг в друга. Записи с вариантами.
19. Модули. Структура, назначение и использование.
20. Определение, объявление и использование указателей.

21. Команды создания/удаления динамической переменной, определяемой указателем.

22. Линейные однонаправленные списки: определение, структура, использование, основные операции.

23. Линейные двунаправленные списки: определение, структура, использование, основные операции.

24. Понятие очереди. Определение, структура, основные операции над очередями.

25. Понятие очереди. Представление очереди в памяти компьютера с помощью линейного списка.

26. Понятие очереди. Представление очереди в памяти компьютера с помощью массива.

27. Понятие стека. Представление стека в памяти компьютера с помощью линейного списка.

28. Понятие стека. Представление стека в памяти компьютера с помощью массива.

29. Объектно-ориентированное программирование. Основные определения и понятия.

Раздел 2. Алгоритмизация

30. Алгоритм подсчета количества слов в строке.

31. Алгоритм определения даты, следующей за данной.

32. Алгоритм определения даты, предшествующей данной.

33. Методы простой сортировки. Сортировка простым выбором.

34. Методы простой сортировки. Сортировка простым обменом.

35. Методы простой сортировки. Сортировка простыми вставками.

36. Методы быстрой сортировки. Сортировка слиянием.

37. Методы быстрой сортировки. Быстрая сортировка Хоара.

38. Алгоритм удаления строки / столбца из двумерного массива.

39. Алгоритм обмена содержимого двух столбцов в двумерном массиве.

40. Алгоритм линейного поиска и способы его реализации.

41. Алгоритм линейного поиска с барьером и способы его реализации.

42. Алгоритм бинарного поиска.

43. Рекурсивная и итеративная процедуры просмотра элементов линейного списка.
44. Алгоритм вставки элемента в начало линейного двунаправленного списка.

45. Алгоритм вставки элемента в конец линейного двунаправленного списка.

46. Алгоритм вставки элемента в середину линейного двунаправленного списка.

47. Алгоритм удаления элемента из середины линейного двунаправленного списка.

48. Алгоритм поиска максимального / минимального элемента в массиве.

49. Алгоритм заполнения двумерного массива «змейкой».

50. Алгоритм вставки элемента в одномерный массив.

51. Алгоритм удаления элемента из одномерного массива.

52. Решето Эратосфена.

53. Рекурсивный алгоритм нахождения факториала числа.

54. Рекурсивный алгоритм нахождения n-го числа Фибоначчи.

55. Рекурсивный алгоритм нахождения НОД двух чисел.
56. Задача о пути коня: формулировка, идея решения, иллюстрация, алгоритм, реализация.

57. Задача о скобочной последовательности: формулировка, идея решения, иллюстрация, алгоритм, реализация.

58. Алгоритм определения простоты числа.
