Вопросы к коллоквиуму по дисциплине
«Алгоритмы вычислительной геометрии»

1. Точка на плоскости. Класс TPoint.

2. Прямая на плоскости. Класс TLine.

3. Расстояние между двумя точками на плоскости. Функция Dist.

4. Определение коэффициентов общего уравнения прямой, проходящей через две заданные точки.

5. Взаимное расположение точки и прямой на плоскости.

6. Взаимное расположение двух точек относительно заданной прямой на плоскости.

7. Взаимное расположение двух отрезков на плоскости.

8. Треугольник на плоскости. Класс TTriangle.

9. Определение площади треугольника, заданного координатами своих вершин.

10. Понятие положительно- и отрицательно-ориентированной площади трапеции.

11. Определение площади многоугольника, заданного координатами своих вершин.

12. Взаимное расположение треугольника и точки на плоскости.

13. PascalABC. Генерация случайных прямоугольников.

14. PascalABC. Использование рекурсии в графике. Вложенные квадраты (окружности).

15. PascalABC. Дерево Пифагора.

16. PascalABC. Движение точки по окружности.

17. PascalABC. Рисование циферблата часов. 

18. PascalABC. Рисование стрелок часов.

19. PascalABC. Системное время. Обработка.

20. PascalABC. Системный таймер. Принципы использования.

21. PascalABC. Основные графические примитивы.

22. PascalABC. Инструмент «Кисть». Возможности использования.

23. PascalABC. Инструмент «Перо». Возможности использования.

